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Il lungo itinerario escursionistico, realizzato nell'ambito dell'accordo di programma
dell'Area Vasta Valgrigna, si snoda in un contesto di media montagna di notevole
bellezza, a cavallo tra la bassa Valle Camonica e l'alta Valle Trompia.

La Via dei Silter & nata per valorizzare e promuovere la conoscenza degli alpeggi,
mettendo in rete le numerose malghe presenti sul territorio. Essa richiama nel suo
nome il passo lento e attento del camminatore, mentre nel dialetto camuno “silter” &
il tipico locale di stagionatura dei formaggi.

L'intero tracciato ad anello richiede piu di una settimana di percorrenza, su sentieri
di facile accessibilita, oppure si possono effettuare le singole tappe per escursioni piu
brevi.

Attraverso un ambiente ricco di fascino, tra boschi e pascoli, l'escursionista avra il
piacerediscopriretracciatidinotevolevalore etnografico, paesaggistico e naturalistico.

Comuni: Berzo Inf., Bienno, Bovegno, Esine, Gianico, Artogne, Collio e Prestine (BS)
Punto di partenza: data l'estensione del percorso gli accessi sono molteplici, i
principali sono la Malga Cogolo (dalla Localita Campolaro), la S.P. n. 345 del Passo di
Crocedomini e delle Tre Valli Bresciane, Plan di Montecampione.

Dislivello: i dislivelli giornalieri sono contenuti (60/770 m. massimo in salita)
Lunghezza: 70 km. per l'intero percorso

Tempo di percorrenza: 8 giorni

Difficolta: facile (E)

Punti di appoggio: numerosi, tra cui Rifugio Baita Fontaneto, Rifugio Alpe Rosello,
Bivacco Marino Bassi, Malga di Campolungo, Bivacco San Glisente

Per approfondimenti: la guida del percorso “La via dei Silter - camminare nello spazio,
respirare nel tempo”
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